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ÜBERSICHT

TechMahindra - Lissabon, Portugal
UX Designerin mit Fokus auf UX Strategie

● Strategische Sicherstellung einer konsistenten Nutzererfahrung für Google 
News AI durch Qualitätsanalysen, Nutzerdaten-Auswertung und Optimierung 
interner Prozesse.

● Leitung eines internationalen, funktionsübergreifenden Teams (19 Personen) 
mit Verantwortung für Schulung, Konfliktlösung und 
Performance-Verbesserung.

● Enge Abstimmung mit Google-Stakeholdern zur kontinuierlichen 
Weiterentwicklung der Produktstrategie und Umsetzung datengestützter 
UX-Empfehlungen.

● Entwicklung und Einsatz dynamischer Dashboards zur Messung von 
Nutzerinteraktionen und KPI-Erreichung – als Grundlage für UX-Initiativen.

Ydigital Media - Lissabon, Portugal
Praktikum in UX/UI Design für Mobile Apps

● Verantwortlich für Konzeption, UX Design und Interface-Umsetzung von 20 
Mobile-Projekten für internationale Kunden.

● Entwickelte Wireframes, High-Fidelity-Prototypen und interaktive Mockups mit 
Figma, Photoshop, HTML, CSS und Javascript unter Einhaltung von 
Markenrichtlinien und Nutzerbedürfnissen.

● Führte eigenständig Design-Präsentationen durch und koordinierte parallele 
Projekte unter agilen Bedingungen.

Technical University - Darmstadt, Deutschland
Studentische Assistenz in UX Design

● Redesign der Universitätswebseite mit Fokus auf Navigation, Struktur und 
Barrierefreiheit für deutsch- und englischsprachige Zielgruppen.

● Erstellung und Umsetzung von Konzepten im CMS FirstSpirit in enger 
Zusammenarbeit mit technischen und akademischen Teams.

Honda R&D Europe GmbH - Offenbach, Deutschland
Praktikum in UX Research & Interaktionsdesign

● Analysierte über 260 Usability-Tests und leitete zentrale Erkenntnisse in 
umsetzbare Handlungsempfehlungen für drei Abteilungen bei Honda ab, um 
datengestützte Designverbesserungen über mehrere Produktlinien hinweg zu 
unterstützen.

● Erstellte ein 2-minütiges Trailervideo zur Zusammenfassung kritischer 
Testergebnisse und verbesserte so das Verständnis und die Abstimmung unter 
Entwicklern durch effizientere teamübergreifende Kommunikation.

● Entwickelte visuelle Prototypen für ein technisches Feature eines 
Cockpit-Displays zur Optimierung der Nutzererfahrung.

AUSBILDUNG

University of Applied Sciences
B.A. in Interactive Media Design 

Kenntnisse

Figma, Sketch, Framer, InVision, 
Adobe XD, Photoshop, Illustrator, 
InDesign, Word, Excel, PowerPoint, 

Outlook, FirstSpirit

Usability-Tests, Barrierefreiheit 
und exklusives Design, A/B-Tests

Wireframing, Prototyping, 
Interaktive Gestaltungssysteme

SPRACHEN

Programme & Anwendungen

Prototyping & UI Design

Prüfung und Optimierung

HTML, CSS, Javascript

Front-End-Grundlagen

Jul 2018 - Jul 2019
Englisch
Fließend

Deutsch
Muttersprache

Portugiesisch
Grundkenntnisse

Absolvierte relevante Kurse in UX/UI 
Design, User Research, Usability Testing 
und Scrum

📍
amelieyaacoub

BBS - Aalen, Germany

Staatlich geprüfte 
Grafikdesignerin

Scrum, Kanban, Scrum, Design 
Sprints, Design Thinking

Prozessmanagement

Französisch
Grundkenntnisse

Deutsche Staatsbürgerin

PORTFOLIO
www.amelieyaacoub.com

📧
👤 

Aug 2019 - Dec 2019

Jan 2020 - Jul 2020

Jan 2022 - Now

Jul 2018 - Sep 2021

Darmstadt, Germany

Jul 2013 - Jul 2016

BERUFSERFAHRUNG

UX Designerin mit über 5 Jahren Erfahrung in User Research, Prototyping, Interface 
Design und Usability Testing. Geübt in der Entwicklung intuitiver, barrierefreier und 
nutzerzentrierter digitaler Produkte in agilen, internationalen Teams. Fundierte 
Kenntnisse in Design Thinking, Front-End-Grundlagen und kollaborativen 
Arbeitsprozessen mit Kunden wie Google.

Gostenhofer Hauptstraße 53, 90443, Nürnberg

https://www.linkedin.com/in/amelieyaacoub
http://www.amelieyaacoub.com

